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HISTORICO LS

Projeto: Convivendo com a Reciclagem

NOME: CEM Prof® "Neyde Tonanni Mar&o" HISTORICO
LOCALIZACAO: Avenida:Conde Francisco Matarazzo,
n° 1965
Bairro: Jardim das Palmeiras |, CEP: 15 501-385 Quem sou eu
Votuporanga/SP Telefone: (17) 3422 3869
Escola Neyde
PATRONA DA ESCOLA Visualizar meu perfil
completo
PROF. "NEYDE TONANNI MARAO
UL et Shvpde Seramidleds
A professora Neyde Tonanni Maréo é natural de
Planalto/SP, onde nasceu em 4 de abril de 1933
Casou-se em 26 de julho de 1969 com o saudoso empreendedor Nasser Maréo. Antes de se
mudar para Votuporanga, residiu na cidade de Olimpia/SP. Faleceu nesta cidade de
Votuporanga em 11 de novembro de 1997

Teve dois filhos. Os jovens empresarios Nasser Maréo Filho (Juninho Maréo) e Carlos
Humberto Mar&o (Carlinhos Maréo)

Dona Neyde era membro atuante da comunidade catélica da Paroquia S@o Bento, onde
estava sempre envolvida nos movimentos religiosos.

Na condicéo de integrante da Casa da Amizade (Rotary Club de Votuporanga), Dona
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SERIE: 1° ANOS A-B

F &

s R

Professoras: Sara e Ana Paula

Agao: Usar os Laptops como facilitador na aprendizagem da Leitura, escrita e contextualizar

com imagens. ( Leitura e escrita do Alfabeto)

Objetivos: Introducio ao Universo Digital; Levar a crianga ter autonomia diante das diversidades

tecnologicas.

Dinamica: Apresentacao e conhecimento dos Laptops e seus recursos (TuxPaint, Processador

de textos) e jogos educacionais (EduSyst).
Quando foi realizada: 1°Bimestre
Recursos Utilizados: Laptops, Bedel, Sala de computagio

Desafios/ Dificuldades e Solugdes: A falta de conhecimento em informatica.
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2° ANOS A-B-C

F &
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Professoras: Ménica, Maria Elizete e Glacia

Acao: Considerando a necessidade de melhorar a qualidade dos processos de ensino-aprendizagem,
permitindo a utilizagéo e o acesso individual dos alunos a inclus&o digital.

Objetivos: Proporcionar ao aluno a interagdo com os multimeios como recurso pedagoégico; Desenvolver o

conhecimento basico de informatica, como ferramenta fundamental no contexto atual.; Ampliar a capacidade
de dominio das novas tecnologias; Construir novas possibilidades de aprendizagens significativas

Dinamica: O aluno devera se familiarizar com o uso do laptop, utilizando-se de jogos educacionais e outras
ferramentas como recurso pedagdgico, com o proposito de estimular novas formas de pensar, na
construgao do conhecimento.

Quando foi realizada: 1° Bimestre
Recursos Utilizados: Laptops, Bedel, Sala de computacgéo.

Desafios/ Dificuldades e Solugdes: Tomadas insuficiente para carregar os laptops.
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32 ANOS A-B-C
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Professoras: Elaine, Flavia e Crislaine

Acg¢ao: Como € o primeiro contato dos alunos com o laptop as primeiras acdes foram
de orienta-los a ligar o computador, procurar o programa onde as atividades serao
desenvolvidas. Explorar a area de trabalho. Explicar as fungbes de cada icone, das
luzes do teclado... Utilizar ferramentas que colaborem com o aprendizado como o
“Processador de texto”, "Digitacao para criancas — “Tux Typing”, “Squeak etoys”, “Tux
Paint”... Entre outras. Desenvolver as atividades com a ajuda da professora ou de um
colega. Aprender a desligar.

Objetivos: Aprender a ligar e desligar o computador; explorar a area de trabalho, em
que sera desenvolvida as atividades propostas e realizar as atividades
individualmente. Conhecer e utilizar as ferramentas do laptop.
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Dinamica: As atividades estdo sendo desenvolvidas uma vez por semana na
classe. As acgbes séo desenvolvidas em grupo, apesar de cada um ter seu
computador, ha o entrosamento entre os alunos para ajudar os que estdo com mais
dificuldades. As pessoas envolvidas ség: Qrefessores da classe, alunos e o técnico
Rafael e Suelen que sempre ajuda, auxilia quando ha um problema de ordem
técnica.

Quando foi realizada: 1° Bimestre
Recursos Utilizados: Laptops, Bedel, Sala de computagao.

Desafios/ Dificuldades e Solugdes: Lidar com a ansiedade das criangas. As
dificuldades sdo muitas e o trabalho no 1° momento precisa ser individualizando.

Carregar os laptop antes de serem usados, considerando que ha pouco espago para
carrega-los.
Laptop com problemas.

Solugdes: Alunos mais avancados auxiliando os com maior dificuldade ( Formar
grupos de trabalho).
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4° ANOS A-B-C

Professoras: Leni, Jussara e Adriana

Acgdo: Acreditamos que o laptop € mais uma ferramenta para o professor trabalhar seus
conteudos pedagogicos e que propicia maior interesse para os alunos, deixa as aulas mais
dinamicas e atrativas.

Objetivos: Ensinar Matematica através de desafios; Motivar o interesse e a curiosidade; Ampliar o
raciocinio l6gico; Desenvolver a criatividade; Melhorar a interpretacéo de texto; Propor ideias
criativas; Aumentar a atencéo e a concentracdo; Desenvolver antecipagéo e estratégias
Dinamica: Conhecer o laptop e utilizar a ferramenta “Camera”; Utilizar a ferramenta “Processador
de Texto’- Kword; Utilizar a ferramenta “Digitacéo para criangas” TUX TYPING; Utilizar a
ferramenta “Desenho’- SQUEAK ETOYS; Utilizar a ferramenta “internet”- NAVEGADOR WEB
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Quando foi realizada: 1° Bimestre

Recursos Utilizados: Laptops, Bedel, Sala de computacao.

Desafios/ Dificuldades e Solugdes: €omo os alunos ndo possuem

conhecimento prévio de informatica as aulas demoram mais do que o previsto

para realiza-las.

Falta tomadas nas salas.







52 ANOS A-B-C

13

G R,
Professoras: Ana Lidia, Ménica e Rafaella

Agdao: Uma grande vantagem da internet ¢ dar informagdes para as pessoas € isso causa
profundas mudancas no processo pedagogico.; Pesquisas na internet relacionadas aos
conteudos dados em aula.;Producio de textos; Fotos; Criar uma Pasta; Salvar o texto; Uso de

algumas ferramentas basicas.

Objetivos: Inserir o nosso aluno na tecnologia digital possibilitando autonomia e a busca de

conhecimento mais completo e efetivo.

Dinamica: Estd ocorrendo uma maior interagdo entre alunos, professor-aluno, motivacao
dos alunos, maior colaboracio e solidariedade entre os alunos; As atividades estdo sempre
ligada aos contetdos escolares; Desenvolvo bastante a leitura, eles gostam de ler no

computador.

2 S




F &

9 '9‘ ¥
Uso varios géneros de textos. Escrever textos ainda é pouco porque

também acho importante escrever a mao, mas ja produziram alguns

textos.
Quando foi realizada: 1° bimestre
Recursos Utilizados: Laptop; Laboratério de informatica; Bedel;

Desafios/ Dificuldades e Solugdes:Problemas para carregar os laptops,

foram colocadas mais tomadas nas salas, mas ainda nao é o

suficiente.Rede elétrica estavel; Seriam bom carteiras flexiveis e com

tamanho apropriado.
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PROJETO: INTEGRACAO ENTRE
ALFABETIZACAO E TECNOLOGIA

F

TR

Professora: Sara L.. da Silva Garcia

Série: 1° ano A




OBJETIVOS

DINAMICA

QUANDO FOI
REALIZADA

RECURSOS
UTILIZADOS

DESAFIOS/
DIFICULDADES E
SOLUCOES

Alunos e pais conhecendo o laptop e o projeto UCA. Conhecendo Tux

Paint e criando imagens. Conhecendo os jogos educacionais.

Alfabetizar através da inclusao digital. Proporcionar ao aluno a
interagdo com os multimeios como recurso pedagoégico. Desenvolver o
conhecimento basico de Informatica, como ferramenta fundamental no
contexto atual. Ampliar a capacidade de dominio das novas tecnologias.
Construir novas possibilidades de aprendizagens significativas.

O aluno devera se familiarizar com o uso do laptop, utilizando-se de
jogos educacionais e outras ferramentas como recurso pedagogico,
com o propodsito de estimular novas formas de pensar, na construgao

do conhecimento.

1° Bimestre

Laptops, Bedel, Sala de computacao

A falta de conhecimento em informatica.




PROJETO: FAZENDO ARTE COM O
UCA

G R

Professora: Flavia Maria da S. Vilela

Série: 3° ano A




Entrar na internet, se conectar a um site de busca. Criar uma nova pasta,
salvar na area de trabalho e nomear. Pesquisar e selecionar o conteudo a ser
usado e salvar na pasta correspondente.

OBJETIVOS

Aprender qual é o icone usado para entrar na internet, onde ele se localiza na
tela do laptop, conhecer sua tela principal e suas fungées. Aprender a criar
uma pasta, salva-la na area de trabalho, colocar um nome coerente com sua
funcao e localiza-la entre as outras pastas existentes no laptop. Entrar na
internet, colando como palavra chave o nome do artista, selecionar entre as
varias opgoes que aparece qual é apropriada para o trabalho, copiar a parte
que interessa e colar na pasta que foi previamente criada.

DINAMICA

Utilizando duas aulas por semana os alunos desenvolvem o as atividades
propostas pelo projeto aperfeicoando-se mais com o laptop e a tecnologia
nele disponivel, fazendo pesquisa sobre o artista Romero Britto.

QUANDO FOI REALIZADA

As agoes estdo sendo realizadas desde o inicio de Margo todas as segundas-
feiras , com duracao de duas horas- aulas.

RECURSOS UTILIZADOS

O laptop com o MOZILLA FIREFOX e o Google.O laptop com o sistema Linux.
O laptop com o sistema operacional Linux, o Mozilla Firefox e o Google.

DESAFIOS/DIFICULDADES
E SOLUCOES

Dificuldade em manusear o cursor, o que tornou o trabalho mais lento.
Localizar todos os icones e memorizar todos os procedimentos, que sera
resolvida com a pratica da atividade. A aula foi um pouco mais extensa, pois
eles tiveram dificuldades em selecionar pedagos do texto e trabalhar com
duas janelas ao mesmo tempo.




PROJETO: TECNOLOGIA E A
SUSTENTABILIDADE

F

G R

Professora: Crislaine Ap. Santos Ribeiro

Série: 3° ano C




ACAO

[ ,K.
Manuseio e revisao dos programas do laptop; Pesquisa sobre meio
ambiente; Pesquisa de campo sobre o tratamento do lixo na
comunidade e Arrecadacao de materiais reciclaveis; Registro de
passeio com fotos e filmagem.

OBJETIVOS

Utilizar a tecnologia disponivel como ferramenta de auxilio na
construcao do conhecimento sobre a sustentabilidade. Conhecer
através de pesquisas a importancia do meio ambiente na vida do ser
humano; Chamar atencao e despertar a consciéncia para o problema
do lixo;

DINAMICA

Durante duas aulas semanais os alunos desenvolvem o projeto
aperfeicoando-se mais com a tecnologia, fazendo pesquisa sobre o
meio ambiente dentro e fora da sala de aula, com observagdées em
casa e na comunidade .

QUANDO FOI REALIZADA

As acoes estao sendo realizadas desde o inicio de Margo todas as
quintas- feiras , com excec¢ao das duas ultimas por ter iniciado os dias
de avaliagoes.

RECURSOS UTILIZADOS

Laptop; Area de trabalho, Processador de texto, Pasta do Usuario,
Editor de imagem, Internet, Laboratério de informatica, Editor de
imagens.

DESAFIOS/ DIFICULDADES E
SOLUGOES

A internet utilizada na escola nao comporta muitos computadores
ligados na internet ao mesmo tempo e os laptop estao muito lentos
para acessar e cai o sinal a todo momento, por isso foi preciso utilizar
o laboratério de informatica da escola para concluir a pesquisa
realizada pelos alunos.




PROJETO:

F

G R

Professora: Adriana F. Martins e Lourenco

Série: 4° ano C




ACOES

[ ,K.
1.) Distribuir os laptop para cada aluno. 2.) Os alunos deverao abrir
digitagao de texto. 3.) Orientar os alunos para escreverem (usando as
regras do género “diario”) resumidamente, os fatos importantes do dia
anterior. 4.) Incentivar os alunos a escreverem mesmo que precisem da
ajuda da professora ou de um colega.

OBJETIVOS

Trabalhar a leitura e a escrita de maneira pratica. Desenvolver a
criatividade na escrita; Ampliar o vocabulario; Produzir textos simples
mas coerentes.

DINAMICA

O projeto trata de produgoes de textos, utilizando a ferramenta K_WORD
disponivel no netbook. OBS: Toda esta rotina sera repetida durante dois
meses em 1 h/a de Lingua Portuguesa por dia. O professor deve ficar
atento as caracteristicas comuns das criangas nesta faixa etaria, tendo
sempre aquela visao que eles estao em processo de formagao. Depois de
repetida a rotina do diario, os textos deverao ser corrigidos, imprimidos,
encadernados e expostos para a escola:

QUANDO FOI REALIZADA

1° Bimestre

RECURSOS UTILIZADOS

Laptop; K-WORD; Digitar os fatos relevantes; Professora.

DESAFIOS/DIFICULDADES
E SOLUGOES

Dificuldades em carregar os laptops; Teclados pequenos para a

digitacao; Dificuldade de alguns alunos. Solugao trabalho em grupo.




AVALIACAO DOS PONTOS
CRITICOS E AVANGCOS:

F
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Os alunos comecarao a ficar mais independentes em relacao
aos laptops, mais seguros de suas agbes; Todos os alunos

tem acesso a computadores.

Continua a dificuldade de acessar a internet através dos
laptop dentro da sala de aula; Carregar os laptop €

complicado por ter pouca tomada.




PROXIMOS PASSOS:
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Trabalhar com pesquisas;

Acessar o site da apostila SER;

Utilizar todos os recursos operacionais do Sistema Linox;
Novos Projeto surgirao e serao de beneficio ao aluno.

Todos os projetos serao colocados no Blog da Escola

http://escolaneyde.blogspot.com.br
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