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P R O J E T O :  I N T E G R A Ç Ã O  E N T R E  
A L FA B E T I Z A Ç Ã O  E  T E C N O L O G I A  

Professora: Sara L. da Silva Garcia 

Série: 1º ano A  



AÇÃO Alunos e pais conhecendo o laptop e o projeto UCA. Conhecendo Tux 

Paint e criando imagens. Conhecendo os jogos educacionais.  

OBJETIVOS 

Alfabetizar através da inclusão digital. Proporcionar ao aluno a 

interação com os multimeios como recurso pedagógico. Desenvolver o 

conhecimento básico de Informática, como ferramenta fundamental no 

contexto atual. Ampliar a capacidade de domínio das novas tecnologias. 

Construir novas possibilidades de aprendizagens significativas.   

DINÂMICA 

O aluno deverá se familiarizar com o uso do laptop, utilizando-se de 

jogos educacionais e outras ferramentas como recurso pedagógico, 

com o propósito de estimular novas formas de pensar, na construção 

do conhecimento.  

QUANDO FOI 
REALIZADA 

1º Bimestre 

RECURSOS 
UTILIZADOS 

Laptops, Bedel, Sala de computação 

DESAFIOS/ 
DIFICULDADES E 

SOLUÇÕES 

A falta de conhecimento em informática.  



PROJETO:  FAZENDO ARTE COM O 
UCA 

Professora: Flavia Maria da S. Vilela 

Série: 3º ano A  



AÇÃO 
Entrar na internet, se conectar a um site de busca. Criar uma nova pasta, 
salvar na área de trabalho e nomear. Pesquisar e selecionar o conteúdo a ser 
usado e salvar na pasta correspondente.  

OBJETIVOS 

Aprender qual é o ícone usado para entrar na internet, onde ele se localiza na 
tela do laptop, conhecer sua tela principal e suas funções. Aprender a criar 
uma pasta, salva-la na área de trabalho, colocar um nome coerente com sua 
função e localizá-la entre as outras pastas existentes no laptop. Entrar na 
internet, colando como palavra chave o nome do artista, selecionar entre as 
várias opções que aparece qual é apropriada para o trabalho, copiar a parte 
que interessa e colar na pasta que foi previamente criada.  

DINÂMICA 
Utilizando duas aulas  por semana os alunos desenvolvem o as atividades 
propostas pelo projeto aperfeiçoando-se mais com o laptop e a tecnologia 
nele disponível, fazendo pesquisa sobre o artista  Romero Britto. 

QUANDO FOI REALIZADA As ações estão sendo realizadas desde o início de Março todas as segundas- 
feiras , com duração de duas horas- aulas.  

RECURSOS UTILIZADOS O laptop com o MOZILLA FIREFOX e o Google.O laptop com o sistema Linux. 
O laptop com o sistema operacional Linux, o Mozilla Firefox e o Google.  

DESAFIOS/DIFICULDADES 
E SOLUÇÕES 

Dificuldade em manusear o cursor, o que tornou o trabalho mais lento. 
Localizar todos os ícones e memorizar todos os procedimentos, que será 
resolvida com a prática da atividade. A aula foi um pouco mais extensa, pois 
eles tiveram dificuldades em selecionar pedaços do texto e trabalhar com 
duas janelas ao mesmo tempo.  



PROJETO:  TE C NO LO GIA   E   A   
SU STENTABILIDAD E  

Professora: Crislaine Ap. Santos Ribeiro 

Série: 3º ano C  



AÇÃO Manuseio e revisão dos programas do laptop; Pesquisa sobre meio 
ambiente; Pesquisa de campo sobre o  tratamento do lixo na 
comunidade e Arrecadação de materiais recicláveis; Registro de 
passeio com fotos e filmagem. 

OBJETIVOS  Utilizar a tecnologia disponível como ferramenta de auxílio na 
construção do conhecimento sobre a sustentabilidade. Conhecer 
através de pesquisas a importância do meio ambiente na vida do ser 
humano; Chamar atenção e despertar a consciência para o problema 
do lixo; 

DINÂMICA Durante duas aulas semanais os alunos desenvolvem o projeto 
aperfeiçoando-se mais com a tecnologia, fazendo pesquisa sobre o 
meio ambiente dentro e fora da sala de aula, com observações em 
casa e na comunidade .  

QUANDO FOI REALIZADA As ações estão sendo realizadas desde o início de Março todas as 
quintas- feiras , com exceção das duas ultimas por ter iniciado os dias 
de avaliações.  

RECURSOS UTILIZADOS Laptop; Área de trabalho, Processador de texto, Pasta do Usuário, 
Editor de imagem, Internet, Laboratório de informática, Editor de 
imagens. 

DESAFIOS/ DIFICULDADES E 
SOLUÇÕES 

A internet utilizada na escola não comporta muitos computadores 
ligados na internet ao mesmo tempo e os laptop estão muito lentos 
para acessar e cai o sinal a todo momento, por isso foi preciso utilizar 
o laboratório de informática da escola para concluir a pesquisa 
realizada pelos alunos. 



PROJETO:  

Professora: Adriana F. Martins e Lourenço  

Série: 4º ano C  



AÇÕES 1.) Distribuir os laptop para cada aluno. 2.) Os alunos deverão abrir 
digitação de texto. 3.) Orientar os alunos para escreverem (usando as 
regras do gênero “diário”) resumidamente, os fatos importantes do dia 
anterior. 4.) Incentivar os alunos a escreverem mesmo que precisem da 
ajuda da professora ou de um colega. 

OBJETIVOS Trabalhar a leitura e a escrita de maneira prática. Desenvolver a 
criatividade na escrita; Ampliar o vocabulário; Produzir textos simples 
mas coerentes.  

DINÂMICA 

O projeto trata de produções de textos, utilizando a ferramenta K_WORD 
disponível no netbook. OBS: Toda esta rotina será repetida durante dois 
meses em 1 h/a de Língua Portuguesa por dia. O professor deve ficar 
atento às características comuns das crianças nesta faixa etária, tendo 
sempre aquela visão que eles estão em processo de formação. Depois de 
repetida a rotina do diário, os textos deverão ser corrigidos, imprimidos, 
encadernados e expostos para a escola: 

QUANDO FOI REALIZADA 1º Bimestre 

RECURSOS UTILIZADOS  Laptop; K-WORD; Digitar os fatos relevantes; Professora. 

DESAFIOS/DIFICULDADES 
E SOLUÇÕES 

Dificuldades em carregar os laptops; Teclados pequenos para a 

digitação; Dificuldade de alguns alunos. Solução trabalho em grupo. 



AVALIAÇÃO DOS PONTOS 
CRÍT ICOS E AVANÇOS:  

Os alunos começarão a ficar mais independentes em relação 

aos laptops, mais seguros de suas ações; Todos os alunos 

tem acesso a computadores. 

Continua a dificuldade de acessar a internet através dos 

laptop dentro da sala de aula; Carregar os laptop é 

complicado por ter pouca tomada. 



PRÓXIMOS PASSOS: 

Trabalhar com pesquisas; 

Acessar o site da apostila SER; 

Utilizar todos os recursos operacionais do Sistema Linox; 

Novos Projeto surgirão e serão de beneficio ao aluno. 

Todos os projetos serão colocados no Blog da Escola 

http://escolaneyde.blogspot.com.br 


